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Touché A kihivas!
2-3 egyedulallé jatékos, vagy 4-6 jatékos (2-2 f6s csapatokban) részére, 8 éves kortol.
Piatnik termékkdd: No. 645891
© 2006 PIATNIK, Wien
Ausztria
A Touché egy izgalmas, kihivasokkal teli jaték, kénnyen elsajatithatd, egyszerli szabalyokkal az egész csalad
részére. A jatékban nem csak szerencsére, hanem logikus gondolkodasra, kombinacids készségre is szikség van.
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A jaték tartalma:

1 jatéktabla 112 mezével (104 mez6 kartya képekkel és 8 szabad mez6)

2 pakli jatékkartya (110 lap)
210 piramis (60 sarga, 60 turkiz, 60 rézsaszin és 30 fekete)

1 jatékszabaly
A Jaték célja:
A jatékosok illetve csapatok célja hogy piramisaikkal egy el6re meghatarozott "kombinacié"-t foglaljanak el a
jatéktablan. A jaték két pakli kartyat tartalmaz, és minden laphoz tartozik egy-egy mez6 a jatéktablan, igy minden
kldonbozé lap két jatékmezdével parosithatd. A jatéktabla tartalmaz néhany "szabad mez6"'-t is. A gyézelemhez
szlikséges kombinaciok kuldnbdzbek, attol figgéen, hogy milyen alakzatokat tartalmaznak. A jatékot az a jatékos
nyeri, aki az elére meghatarozott kombinaciét els6ként rakja ki piramisaival.

A Kombinaciok: Harom T - alakzat

Négy négyzet Egy-egy T-alakzat 5 piramisbdl all. A T- alakzat a
Egy-egy négyzet alakzat 4 piramisbdl all. jatéktablan vizszintesen, fliggdlegesen, vagy
Példa: atlésan is kirakhato.
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Harom vonal Harom kereszt

Egy-egy vonal alakzat 5 piramisbdl all. A vonal a
jatéktablan vizszintesen, fliggblegesen, vagy a jatéktablan vizszintesen, fliggblegesen, és
atlosan is kirakhato. atlésan is kirakhato.

Példa: Példa:

Egy-egy kereszt alakzat 5 piramisbdl all. A kereszt
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Harom kiilénb6z6 alakzat kombinacidja
A jatékosok a fent leirt alakzatokbdl (négyzet, T, vonal, kereszt) valasztanak ki harmat.
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Megjegyzés: A jatékosok ezektbl eltér6 kombindciokat is kitaldlhatnak, de a jaték megkezdésekor meg kell
dllapodniuk abban, milyen alakzatok kombindcidjat alkalmazzak a jatékban.

Black Cyan Magenta

A jaték elSkészitése:

- A jatékosok a jatéktablat az asztal kozepére helyezik.

- A 30 fekete piramist a jatéktabla mellé teszik.

- Minden jatékos, vagy csapat valaszt egy szint és
magahoz veszi a szinnek megfelel§ 60 piramist.

- A jatékosok valasztanak egy osztd jatékost, aki a
lapokat megkeveri.

- A jatékosok meghatarozzak a jatékban alkalmazni
kivant kombinaciot.

-Az osztd jatékos egyenl§ aranyban elosztia a
jatékosok / csapatok koz6tt a lapokat, melyekbdl azok
egy-egy leforditott paklit képeznek maguk elétt.

A jaték menete:

* Minden jatékos kezébe veszi paklija 5 legfelsé lapjat.

* A jatékot az oszto jatékos bal oldali szomszédja kezdi,
a jaték tovabbi menete az O6ramutatd jarasaval
megegyez§ iranyu.

* Az éppen soron lévd jatékos felforditva letesz egy
lapot leforditott paklija mellé, és a jatéktablan elhelyez
piramisai kdzul egyet a kartyajanak megfelelé mezére.
Végul kiegésziti kézben tartott lapjait 5-re, azaz huz
egy lapot a paklijabol.

Példa: A jatékosok a harom vonal kombindciot vdlasztottak

a jaték megkezdésekor. A jatékosnak van a kezében egy

Karé 2, egy Kor 3, egy Pikk 10, egy Pikk 9 és egy Pikk 2-es

lap. A jatékos megkezdi egy vonal alakzat kialakitasat a Kér

3-as lap felhaszndlasdval. Ehhez a laphoz a jatéktablan
ketté mezd tartozik, amelyek kéziil a jatékos azt a mezdt

vélasztja, amelyhez a tébbi lapjai is illeszkednek. Erre a

mezdre helyezi el a piramisat.

* A jatékot a kdvetkez6 jatékos folytatja.

A jatékosok a jaték folyaman megprobaljak megkezdett
alakzataik kiegészitését egy kész alakzat eléréséhez. A
kilébnbdz8 szinl piramisokbdl allé alakzatok nem
érvényesek.

Blokkolas:

Abban az esetben, ha egy jatékosnak a megfelel§ lap
van a kezében, blokkolhatja jatékostarsat ugy, hogy
annak a még be nem fejezett alakzataba elhelyez
piramisai k6zul egyet.

Joker:

Abban az estben, ha egy jatékos Joker lapot tud
kijatszani, egy tetszés szerinti mez6re helyezhet el
piramisai kézil egyet.

Egy Joker lap kijatszasakor lehet6sége van a
jatékosnak arra is, hogy egy jatékostarsa piramisat
levegye a jatékmez6rél, és a sajatjat tegye annak a
helyére. igy a jatékos eltavolithat egy blokkold piramist
sajat alakzatdbdl, vagy megakaddlyozhatia a
jatékostarsat alakzatanak befejezésében.

Szabad mezG6k:

Szabad mezére csak akkor helyezhet piramist egy
jatékos, ha az lesz utols6 mez6 az alakzat
befejezéséhez. Ehhez a jatékosnak egy tetszés szerinti
kartyat kell kijatszania és piramisat a szabad mezdre
teheti.

Kész alakzat:
Amikor egy jatékos egy alakzataval elkészul, azt kialtja,
hogy Touché! Majd lezarja az alakzatot ugy, hogy az
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alakzatot alkot6 piramisok tetejére fekete
piramisokat tesz.

A jatékosok leveszik a jatéktablarol és
visszaveszik magukhoz a le nem zart
alakzatokat alkotd piramisokat.

Abban az estben, ha egy piramis .__-
elhelyezésével két alakzat is - :
lezarddik, akkor is csak az egyiket | |
lehet értékelni.

A kovetkez6 forduldt az a jatékos kezdi, aki az alakzatat
ebben a forduléban le tudta zarni.

Megjegyzés: A jaték minden forduléval egyre
nehezebbé valik, hiszen a lezart piramisokat nem lehet
elmozditani és a jatékosoknak egyre kevesebb szabad
mez§ all rendelkezésikre az alakzatok kialakitasahoz.

Amikor egy jatékos minden lapjat kijatszotta, az osztod
jatékos felveszi az Osszes jatékos dltal kijatszott
lapokat, majd megkeveri, és Ujra felosztja azokat a
jatékosok kozt egyenld aranyban. Azok a jatékosok,
akik még nem hasznaltdk el paklijuk lapjait, a kapott
lapokat a meglévé paklijuk ala csusztatjak.

Az is el6fordulhat, hogy egy jatékos kezében tartott
laphoz tartozé mez6k mar foglaltak. Ebben az esetben
a jatékosnak lehet6sége van arra, hogy ezt a lapot
felforditva a jatéktabla mellé helyezze, és Uj lapot
hdzzon helyette. Ekkor a jatékos lépése véget ér, a
jatékot a kdvetkez6 jatékos fojtatja.

A jaték vége:

A jatéknak akkor van vége, ha egy jatékos a piramisaval
a kivalasztott kombinacié utolsé alakzatat zarja le. A
jatékot ez a jatékos / csapat nyeri.

Csapat jaték:

A csapat tagjai ugyanolyan szin( piramisokkal
jatszanak, de nem Ulhetnek egymas mellet, nem
lathatjdk egymas lapjait, nem adhatnak egymasnak
tanacsokat és sajat felhizé paklival rendelkeznek.

Verseny:

A jatékosok versenyszerlien is jatszhatjgdk a Touché
jatékot. Ebben az esetben minden befejezett alakzatért
pontot kapnak a jatékosok: 10 pont a négyzetért, 15
pont a vonalért, 20 pont a keresztért és 20 pont a T
alakzatért. A jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtébb
pontot gydjtétte 6ssze.

A jatékhoz j6 szdérakozast kivan a Piatnik Budapest Kift.
Importélja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi ut 100. Tel: 388-4122

email: piatnik @piatnik.hu
Szarmazasi hely: Ausztria




